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1. Ο Κινηματογράφος ως εκφραστικό μέσο και δημιουργική διαδικασία:

A.
Μυθοπλασία- Εκφραστικό μέσο για να πούμε μια ιστορία.

Β.
Αναπαράσταση- Η κινούμενη εικόνα ως η  πιο πιστή και άμεση αναπαράσταση της πραγματικότητας. 

Γ.
Εμπειρία- Αποτυπώνει την ανθρώπινη εμπειρία, αλλά και δημιουργεί την ψευδαίσθηση μια νέας εμπειρίας.

Δ.
Τέχνη της σύνθεσης. Έχει συλλέξει στοιχεία από όλες τις άλλες τέχνες, αλλά και έχει επηρεάσει σημαντικά όλες τις άλλες τέχνες.

Ε.
Πνευματική Κατασκευή- Πρόθεση του δημιουργού ακόμα και πίσω από αυτό που δείχνει «αληθινό».
· Είναι εύκολο να μάθει κάποιος να κάνει ταινίες, το δύσκολο είναι να βρει τι ταινίες θέλει να κάνει.

2.
Ταυτότητα και κατηγορίες κινηματογραφικού έργου

Α.
Μυθοπλασία: Επινοημένοι χαρακτήρες και γεγονότα που παρου​σιά​ζονται με αληθοφάνεια για να διηγηθούν μια ιστορία.
Β.
Τεκμηρίωση (Ντοκιμαντέρ): Αποτύπωση πραγματικών γεγονότων και προσωπικοτήτων για εκπαιδευτικούς, κοινωνικούς, ιστορικούς σκοπούς.

Γ.
Πειραματικός κινηματογράφος: Απουσία ιστορίας και γραμμικής αφή​γη​σης, επανεξετάζει τους κανόνες του κινηματογράφου ως μορφή τέχνης.

Διάρκεια: Μικρού μήκους, μεγάλου μήκους (και μεσαίου μήκους) 

Π.χ.: «Πιλάλα», σκηνοθεσία: Θ. Παπαδουλάκης, μικρού μήκους, μυθοπλασία, χρώμα, 35mm, διάρκεια (TRT)18λεπτά
3.
Στάδια παραγωγής

Α.
Ανάπτυξη - Σενάριο: Οι πρώτες ιδέες για μια ταινία εμφανίζονται ή τα δικαιώματα για μια διασκευή αγοράζονται ή ένα κοινωνικό θέμα δίνει το ερέθισμα για τη δημιουργία ενός ντοκιμαντέρ. 

Β.
Προ-παραγωγή: Προετοιμασία της ταινίας. Συνεργείο, ακρόαση ηθοποιών, ρεπεράζ (εύρεση χώρων για τα γυρίσματα), σχεδιασμός και κατασκευή σκηνικών και κοστουμιών, πρόβες.
Γ.
Παραγωγή: Γυρίσματα.

Δ.
Μετα-παραγωγή: Μοντάζ, σχεδιασμός ήχου, μουσική, μιξάζ, ειδικά εφέ, τίτλοι. Η τελική ταινία προκύπτει.

Ε.
Διανομή: Ποια είναι η διαδρομή μια κινηματογραφικής ταινίας. 

- Κινηματογραφική αίθουσα

- Κινηματογραφικά Φεστιβάλ

- DVD-VOD
-Τηλεόραση

- Internet
· Η ταινία ως εμπορικό προϊόν που εμπλέκει πολλούς ανθρώπους και αρκετά χρήματα γεγονός που τη διαφοροποιεί από άλλες μορφές τέχνης.

4.
Συντελεστές (βλ. παράρτημα)
5.
Εξοπλισμός (βλ. παράρτημα)
6.
Χρήσιμα έγγραφα (βλ. παράρτημα)
7.
Κινηματογραφικό λεξιλόγιο.

Είναι σημαντικό μια ομάδα, για να επικοινωνεί κατά τη δημιουργία μιας ταινίας, να μιλάει κοινή γλώσσα. Τα ακόλουθα είναι τα βασικά «συστατικά» μιας ταινίας.
Α.
Κάδρο (εικόνα-σύνθεση στοιχείων στο δισδιάστατο χώρο) –Πλάνο (μία συνεχής κινούμενη εικόνα, στον ίδιο κινηματογραφικό χωροχρόνο, χωρίς διακοπή: πλάνο γυρίσματος, πλάνο μοντάζ)-Σκηνή (προέλευση της έννοιας από το θέατρο- δράση σε κοινό χωροχρόνο)- Σεκάνς (μια σειρά από σκηνές που ενώνονται με μια κοινή ιδέα).
B.
Πλάνο- aspect ration, μεγέθη, βασικές αρχές σύνθεσης   (πληροφορία-σύνθεση (καδρο-βάθος πεδίου- εντός-εκτός πεδίου), ο κανόνας των 180, headroom, footroom, κανόνας 2/3). Πλάνο, αρχή μέση και τέλος.

Γ.
Κινήσεις κάμερας-  Pan, Tilt, Travelling, Dolly, Crane
Δ.
Γωνία Λήψης- Κοντρ Πλονζε ή Low Angle, Πλονζε ή High Angle, Dutch angle
Ε.
Χρώμα (ψυχρά-θερμά) ή ασπρόμαυρο (κοντράστ).

ΣΤ.
POV. (Χαρακτήρα, ενός τρίτου παρατηρητή, ή του «ΘΕΟΥ» (που τα ξέρει όλα)
Θ.
Ήχος.  Διηγητικός- μη διηγητικός ήχος, Voice Over. O ήχος σε βοηθάει να ορίσεις το  point of view. Το μάτι πρέπει να πεινάει, για να χορτάσει η ακοή.
Ι.
Κινηματογραφικός χώρος- Ο εκτός πεδίου χώρος. 6 βασικά στοιχεία ενεργοποίησης του.

Η.
O κινηματογραφικός χωροχρόνος- Real time, expanded, compressed. 

8.
Ψηφιακά μέσα- Κάμερες

· Κάμερα Κινητού

· Κάμερα φωτογραφικής

· Κάμερα mini DV
· Kάμερα HDV
· Kάμερα Ηigh Definition HDSLRS κλπ.

· Προγράμματα μοντάζ. Final Cut Pro, Premiere, Moviemaker, Sony Vegas, κλπ.

9.
Workflow

Format παραγωγής  (Tape, Disk, SDCard)
ΙMPORT/CAPTURE

Format μοντάζ (HD, DVPal, HDV)
EXPORT.
Format εξόδου (αρχεία, compression, μέγεθος)

Million dollar information- Test your workflow!

10.
Ήχος

· Δύο πράγματα δεν μπορεί να συγχωρήσει κανείς σε μια μικρού μήκους ή low budget παραγωγή: Κακό ήχο και κακές ερμηνείες...!

Επιλογή μικροφώνου (shotgun, cardioid). Επιλογή καταγραφικού ΧLR cable.

O Κινηματογράφος ως πολιτιστικό προϊόν 
Α. Οντολογία- Τι είναι κινηματογράφος- τι ορίζει μια ταινία ως κινηματογραφικό έργο. "Cinema is not a slice of life, but a piece of cake.": A. Hitchcock

Β. Επιστημολογία- Πώς παράγει νόημα μια ταινία- πώς ερμηνεύουμε αυτά που μας παρουσιάζει.

Γ. Αισθητική- Είναι καλή μια ταινία,  αν μας αρέσει και γιατί μας αρέσε;
"I demand that a film express either the joy of making cinema or the agony of making cinema. I am not at all interested in anything in between.": 
Fr. Truffaut
Δ. Ρεαλισμός- πόσο κοντά στην πραγματικότητα είναι μια ταινία; 
Ρεαλισμός vs  Μοντάζ- Οντολογία-Ιδεολογία- Εφέ 

“Why then should cinema in its forms follow theatre and painting rather than

the methodology of language, which gives rise, through the combination of

concrete descriptions and concrete objects, to quite new concepts and

ideas?”:  Eisenstein
“In short , montage , by its very nature rules out ambiguity of expression….On the other hand, depth of focus reintroduced ambiguity into the structure of the image”: Bazin, 

Ε. Ιδεολογία- Τι υποστηρίζει μια ταινία- ποια η σχέση της ταινίας με τα κοινωνικά ζητήματα, με ζητήματα φύλου και διαφορετικότητας. Ζητήματα αναπαράστασης. Αναπαραγωγή στερεοτύπων η κατάρριψη τους Πώς μας παρουσιάζει τον κόσμο. 
Η αφήγηση έχει να κάνει με την ανάγκη μας να ακουστούμε, να εκφραστούμε, να κατανοήσουμε τον κόσμο γύρω μας, να επικοινωνήσουμε, να αφυπνιστούμε και να αφυπνίσουμε, να μεγαλώσουμε, να ανήκουμε κάπου.
Η κινηματογραφική φόρμα της μικρού μήκους
Ιδανική διάρκεια: μέχρι 10-12 λεπτά. 

Μικρού μήκους μεν, μεγάλο δημιουργικό ρίσκο δε.  Ο κινηματογράφος ξεκίνησε με μικρού μήκους- Οι πρώτες μικρού  μήκους από τους αδελφούς Lumiere
Η μικρού μήκους είναι σαν ένα διήγημα. Επικεντρώνεται γύρω από ένα κύριο γεγονός, έναν χαρακτήρα και μία οπτική.
Ιδέες για έμπνευση

· Διασκευή διηγήματος

· Παρωδία μιας ταινίας

· Εμπνευσμένο από ένα χώρο-τόπο

· Εμπνευσμένο από μια ιδιαίτερη φυσιογνωμία

· Εμπνευσμένη από ένα άρθρο, ανέκδοτο, ένα παραμύθι, από μια όμορφη ή άσχημη ανάμνηση.
10+1 συμβουλές για μια μικρού μήκους ταινία.
1. Μην εμπιστεύεστε πάντα την έμπνευση σας (εκτός αν θέλετε να γίνετε ποιητής). Το πιο πιθανό είναι η πρώτη ιδέα που θα σας έρθει στο μυαλό είναι να είναι από μια ταινία ή από ένα βιβλίο που ήδη έχετε διαβάσει ή δει.

2. Γράψτε αρκετές ιδέες που σας έρχονται στο μυαλό και επιλέξετε τις τρεις επικρατέστερες. Αναπτύξτε τις, δώστε τις σε φίλους σας να τις διαβάσουν, ακούστε τα σχόλια τους και επιλέξτε αυτή που σας ερεθίζει περισσότερο.

3. Γράψτε και ξαναγράψτε το σενάριο. Και...ξαναγράψτε το!

4.  Καθορίστε  από την πρώτη σκηνή  το κύριο χαρακτήρα και το πρόβλημα.
5. Οι σκηνές είναι σαν  τα πάρτι για το θεατή: Θέλει να μπει τελευταίος και φύγει νωρίτερα από όλους

6. Προσθέστε ένα στοιχείο επείγοντος, μια διορία, μια συνθήκη που πιέζει.

7. Αποφασίστε τι θα αποκαλύψετε και τι θα αποκρύψετε από το θεατή.

8. Πειραματιστείτε με τον ήχο της ταινίας και μη βάλετε μουσική από την αρχή μέχρι το τέλος. Freesound.org (site με πολλά δωρεάν ηχητικά εφέ)

9. Βάλτε διάλογο, μόνο εκεί που είναι τελείως απαραίτητο.

10. Αποφύγετε τα κλισέ και ρισκάρετε. Αποφύγετε τηλεοπτικά στερεότυπα και προσθέστε αυθεντικότητα.


ΣΑΒΒΑΤΟ, 26/1/2013, 9 π.μ.-2 μ.μ.
Εισαγωγή  στο σενάριο

1. Τι είναι το σενάριο. 
Α. H τέχνη τού να σκέφτεσαι με εικόνες. Ένα προσχέδιο της τελικής ταινίας. 

Β. Στο σενάριο δεν περιγράφονται συναισθήματα. Η διαφορά μιας ταινίας από ένα μυθιστόρημα π.χ. είναι ότι δεν μπορείς να περιγράψεις τι σκέφτεται ένας ήρωας, μπορείς να το δεις αυτό μέσα από τις πράξεις του/της. Χάνει μεν σε εσωτερικότητα, αλλά κερδίζει σε ζωντάνια και αληθοφάνεια. Πρέπει να σκεπτόμαστε με εικόνες. Γενικά τα σενάρια, είναι βαρετά και πρέπει να είναι βαρετά....

Γ. Σενάριο στο ντοκιμαντέρ με τη μορφή μιας πρότασης.

2. Πώς να πεις μια ιστορία.

Για τον Αριστοτέλη το πιο σημαντικό σε μια ιστορία είναι η πλοκή, για άλλους θεωρητικούς πιο σημαντικός είναι ο χαρακτήρας.

· Τι συγκροτεί μια ιστορία; Η αλλαγή
Α. Κάτι συμβαίνει.

Β. Ο κεντρικός χαρακτήρας αλλάζει.

Γ. Ένα πρόβλημα « επιλύεται».

Δ. Ο θεατής περνά από ένα συναισθηματικό επίπεδο Α σε ένα συναισθηματικό επίπεδο Β.

· Στον πυρήνα κάθε ιστορίας, υπάρχει η επιθυμία για αλλαγή, η στιγμή της αλλαγής, πως γινόμαστε μια «καλύτερη» εκδοχή του εαυτού μας.

- Πώς κάτι συμβαίνει σε μια ιστορία:

α. Μέσω διαντίδρασης των χαρακτήρων (αγάπη, μίσος, ζήλεια, εκδίκηση).
β. Εξωτερικές δυνάμεις (πόλεμος, καταστροφή, αλλαγή συνθηκών ζωής, πρόκληση για τον ήρωα).
γ. Και τα δύο παραπάνω.

· Αποφεύγουμε στατικές σκηνές- σε κάθε σκηνή πρέπει κάτι να συμβαίνει που να πηγαίνει την ιστορία μπροστά.

· Πως εξελίσσεται μια ιστορία - τρεις πράξεις: αριστοτελική δομή ιστορίας (αρχή μέση και τέλος).
Α. Αρχική συνθήκη-πρόβλημα.
Β. Σύγκρουση.
Γ. Λύση.
Συνήθως υπάρχει ένας πρωταγωνιστής και ένας ανταγωνιστής. Ο ανταγωνιστής πρέπει να είναι εξίσου ενδιαφέρων ίσως και περισσότερο από τον πρωταγωνιστή. Ο πρωταγωνιστής είναι αυτός που κάνει τη μεγαλύτερη διαδρομή μέσα στην ταινία.

Προσοχή επίσης στα ακόλουθα:
· Σχέσεις αιτίου-αιτιατού
· Οικονομία
· Αληθοφάνεια 

· Όχι υπερ-επεξηγηματικός διάλογος. Γενικά οι χαρακτήρες δεν πρέπει να επεξηγούν την κατάσταση του, οι πράξεις τους το κάνουν αυτό
· Όχι συνεχής χρήση  ονομάτων χαρακτήρων...

· Ο θεατής δεν θέλει να του τα εξηγήσεις όλα, θέλει μόνον την εμπειρία και να προσπαθήσει έτσι να βρει ο ίδιος τις απαντήσεις.

3. Γράφοντας το σενάριο

Το γράψιμο, είναι σαν να οδηγείς σε ένα σκοτεινό δρόμο, πηγαίνεις όσο φωτίζουν οι προβολείς του αυτοκινήτου σου, αλλά με αυτό τον τρόπο διανύεις μια ολόκληρη διαδρομή και φτάνεις τελικά στον προορισμό σου.

Α. Κεντρική ιδέα -Περί τίνος πρόκειται, τι θέλω να πως, ποια είναι η ιστορία μου. 

Pitch: H ιδέα της ταινίας σας σε μια φράση. Ο χαρακτήρας και η βασική γραμμή  πλοκής σε μια ή δύο προτάσεις. «Ποιος έκανε τι και γιατί»

Τheme: Το θέμα της ιστορίας

Premise: Τι θέλω να πω μέσα από την ιστορία αύτη- πως βλέπω τον κόσμο. The lightbulb!

Β. Χαρακτήρας –οι επιθυμίες και οι φόβοι του/της μέσα από τις πράξεις του.
Σχεδιασμός χαρακτήρα:

1. Ποιος είναι ο ήρωας και ποια η συνθήκη ύπαρξης του/της;

2. Τι θέλει;

3. Τι τον εμποδίζει να το αποκτήσει;

Το ταξίδι του ήρωα.

Α. Κυρίαρχη αδυναμία και ανάγκη του/της

Β. Επιθυμία

Γ. Ανταγωνιστής

Δ. Σχέδιο

Ε. Μάχη
ΣΤ. Αυτογνωσία- αποκάλυψη πτυχών που δεν ξέραμε...

Ζ. Νέα ισορροπία

Γ. Σύγκρουση (ενάντια στον εαυτό του, στον άλλο, στην κοινωνία, στη φύση)
Δ. Δομή- Πλοκή 

Συνήθως ορίζουμε δύο τεχνικά σημεία αλλαγής: Ένα τη στιγμή που ο χαρακτήρας αποφασίζει να επιλύσει το πρόβλημα και ένα τη στιγμή πριν από την τελική λύση.

Βρείτε το τέλος της ιστορίας μετά την αρχή, μετά αυτό το πρώτο κομβικό σημείο, μετά το δεύτερο κομβικό σημείο.

Ε. Πώς γράφουμε ένα σενάριο - Στάδια και Φόρμα. 

Pitch
Σύνοψη- Outline

Treatment- Κάθε παράγραφος μία σκηνή.

Σενάριο
Βασικές μεταβάσεις. FADE, CUT,DISSOLVE

Κάντε Έρευνα για το αντικείμενο του σεναρίου!

ΣΤ. Πώς ετοιμαζόμαστε για το γύρισμα - Ντεκουπάζ (κομμάτιασμα σεναρίου σε σκηνές και πλάνα)- Ρεπεράζ (αναζήτηση χώρου γυρισμάτων)

1. Shotlist- Λίστα πλάνων
2. Πρόγραμμα γυρισμάτων (με βάση το χώρο, χαρακτήρες, μέρα νύχτα, κλπ, εσωτερικό, εξωτερικό.

3. Λίστα κοστουμιών και φροντιστήριο.

4. Storyboard

ΚΥΡΙΑΚΗ, 27/1/2013, 9 π.μ. - 2 μ.μ.
Εισαγωγή στο στάδιο της παραγωγής-γυρίσματα

Προετοιμαστείτε! 
Όποιος αποτυγχάνει να προετοιμαστεί, προετοιμάζεται για να αποτύχει!...
Επιλογή κάμερας-

Μη διστάσετε να επισκεφτείτε forums, να δείτε video tutorials και να διαβάσετε ενδελεχώς το εγχειρίδιο της κάμερας σας. 

Κάντε τεστ, παίξτε με τις ρυθμίσεις και φορτίστε την το βράδυ πριν το γύρισμα!
Βασικά κάμερας (φακός- σώμα - εγγραφικό μέσο). 

· Εστιακή απόσταση (απόσταση από το κέντρο του φακού μέχρι το σένσορα της κάμερας). Το μέγεθος του φακού (ευρυγώνιος, κανονικός, τηλεφακός) καθορίζει το κάδρο, το βάθος πεδίου και την παραμόρφωση του αντικειμένου.

· Διάφραγμα- Aperture (πόσο ανοικτός είναι ο φακός και πόσο φως επιτρέπει να μπει). Καθορίζει τη φωτεινότητα του αντικειμένου και το βάθος πεδίου.
· Shutter-Ταχύτητα φωτοφράχτη –Καθορίζει την ταχύτητα καταγραφής των εικόνων ανά δευτερόλεπτο.

· White Balance- Θερμοκρασία χρώματος- το λευκό ως σημείο αναφοράς.
· ISO -Ευαισθησία σένσορα στην πρόσληψης κινηματογραφικής εικόνας.
· Bάθος πεδίου (η απόσταση ανάμεσα στο κοντινότερο και το μακρύτερο αντικείμενο από το σημείο που εστιάζουμε τα οποία μπορούν να καταγραφούν καθαρά).
· Focus ( το επίπεδο στο οποίο οι γραμμές των αντικειμένων φαίνονται καθαρά).
Σε κάθε πλάνο σκεπτόμαστε τη σύνθεση, τη φωτεινότητα, το focus. 
Σε κάθε πλάνο σκαφτόμαστε:

α. Χαρακτήρα 
β. Συνθήκη-σύγκρουση και την κατάληξη της σκηνής.

Βασικές αρχές ήχου- sample rate (συχνότητα δειγμάτων, 48κΗΖ, 44.1ΚΗΖ), bit depth (πόση πληροφορία έχει ο ήχος, 16 ή 24  ΒΙΤ
Ο ήχος:
· συμπληρώνει την εικόνα

· απευθύνεται στο συναίσθημα

Βασικά στοιχεία ηχητικής μπάντας: Διάλογος, ατμόσφαιρα, ηχητικά εφέ, μουσική. 
1. Έλεγχος  εξοπλισμού

2. Έλεγχος πεδίου- τι μπορείς να κάνεις για να μειώσεις εξωτερικούς θορύβους.

3. Τοποθέτηση και χρήση μικροφώνου και boom (ή …σκουπόξυλου)
4. Προσοχή στην ένταση-levels ήχου
5. Σωστή χρήση κλακέτας, όπου χρειάζεται.

6. Χρήση sound report.
7. Γράφουμε ήχους και ατμόσφαιρα από κάθε χώρο γυρίσματος, για μελλοντική χρήση στο μοντάζ

Βασικές αρχές φωτισμού.

-Φωτίζουμε το θέμα μας εστιασμένα και όχι γενικά 

-Φυσικό vs τεχνητό φως.

-Φωτισμός τριών σημείων.



Coverage- Λάθη ρακόρ
Προσέχουμε τις μετακινήσεις αντικειμένων, ποιο χέρι ή πόδι χρησιμοποιήθηκε στην προηγούμενη σκηνή, την ένταση του φωτός, κλπ.
Για κάθε σκηνή, φροντίζουμε να έχουμε τουλάχιστον δύο πλάνα (ένα γενικό και ένα κοντινό) για να μπορούμε να επιλέξουμε στο μοντάζ. Το ίδιο ισχύει και για τις λήψεις, χωρίς να φτάνουμε στην υπερβολή.

Camera Kit (βλ. Παράρτημα)

Προετοιμασία με shot list και πρόγραμμα, καλή οργάνωση γυρισμάτων, ομαδοποίηση χώρων και χαρακτήρων (Μην εξουθενώσετε, όμως, το συνεργείο σας.) Προμήθεια snacks και αναψυκτικών για το συνεργείο μας.
Κάντε πρόβα και εξηγήστε όσο καλύτερα μπορείτε το χαρακτήρα στον ηθοποιό σας. Αν ξέρουμε ποια είναι τα θέλω και οι φόβοι ενός χαρακτήρα τα ξέρουμε όλα. Όρισε μια συνθήκη και βάλε τον ηθοποιό να αντιδράσει σε αυτό!
1. Ανάγνωση

2. Ανάλυση χαρακτήρα.
3. Πρόβα σκηνής και διάλογος. Δοκιμάστε διαφορετικές προσεγγίσεις.
ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ- ΛΙΣΤΕΣ

EΞΟΠΛΙΣΜΟΣ ΓΙΑ ΓΥΡΙΣΜΑΤΑ

Τμήμα Κάμερας
1. Κάμερα (miniDV, HDV, HD) ή φωτογραφική με δυνατότητα εγγραφής βίντεο -μόνο HDSLR
2. Τριπόδι

3. Εγγραφικά μέσα (κασέτες, DVD, Card Flash, κλπ, ανάλογα με την κάμερα)

4. Μπαταρία και φορτιστής κάμερας.

5. Φακοί  κάμερας ή φωτογραφικής (προαιρετικά, αν υπάρχουν)

6. Κλακέτα

7. Μόνιτορ ή μικρή τηλεόραση...

Τμήμα Ήχου
1. Μικρόφωνο (κατευθυντικό)

2. Εξωτερικό καταγραφικό μέσο (εναλλακτικά καταγράφουμε τον ήχο στην κάμερα.

3. Εγγραφικά μέσα 

4. Boom
Ηλεκτρολογικό Τμήμα

1. Φώτα- προβολείς φωτογραφικοί ή κινηματογραφικοί με τριπόδια.

2. Αυτοσχέδια φωτιστικά με ντουί-καλώδιο-φις και κινέζικο φαναράκι

3. Πολύμπριζα
4. Μπαλαντέζα

5. Ηλεκτρολογική ταινία

6. Μανταλάκια

7. Λευκό χαρτόνι

8. Μαύρο πανί

9. Λαμπτήρες πυράκτωσης φωτογραφικές ή tungsten αλογόνου

Κινηματογραφικές Ειδικότητες

1. Σεναριογράφος
Γράφει το σενάριο και συνεργάζεται με το σκηνοθέτη για όποιες μετατροπές χρειάζονται.
2. Σκηνοθέτης

Ο Σκηνοθέτης είναι ο σημαντικότερος καλλιτεχνικός παράγοντας στη διαδικασία ολοκλήρωσης μιας κινηματογραφικής ή τηλεοπτικής παραγωγής.

Συγκεκριμένα είναι υπεύθυνος:

i) για την μετατροπή του σεναρίου, της ιδέας ή της είδησης σε εικόνες και ήχους, ούτως ώστε να επιτυγχάνεται το καλύτερο δυνατό αποτέλεσμα. 

ii) συνεργάζεται με το Διευθυντή Παραγωγής και συμμετέχει στο προπαρασκευαστικό στάδιο της παραγωγής, όπου δίνει τις εντολές και κατευθύνσεις για την καλύτερη προετοιμασία του γυρίσματος.

iii) κατευθύνει στο γύρισμα όλους τους συντελεστές(καλλιτέχνες και τεχνικούς) και προΐσταται όλων των διαδικασιών που απαιτούνται για την ολοκλήρωση ενός άρτια τεχνικά και καλλιτεχνικά γυρίσματος.

iv) συμμετέχει στην διαδικασία του μοντάζ και προβαίνει σε όλες τις τεχνικές επεξεργασίες που απαιτούνται και έχει το τελευταίο λόγο και την ευθύνη για το τεχνικό και καλλιτεχνικό αποτέλεσμα.

3. Βοηθός σκηνοθέτη

Ο Βοηθός Σκηνοθέτη στο στάδιο της προεργασίας της κινηματογραφικής ταινίας ή του τηλεοπτικού προγράμματος:

i) 
συνεργάζεται με τον Σκηνοθέτη στην τελική επεξεργασία του σεναρίου, στο χωρισμό των σκηνών σε πλάνα, στην επιλογή ηθοποιών και κομπάρσων, στις πρόβες με τους ηθοποιούς, στην ανεύρεση χώρων (Reperage).

ii) 
αναλύει το σενάριο (Break Down) και καταρτίζει το πρόγραμμα λήψης σκηνών σε συνεργασία με τον Σκηνοθέτη και τον Διευθυντή Παραγωγής.

Στο στάδιο της λήψης:

i) 
Συντάσσει το ημερήσιο πρόγραμμα λήψης σκηνών (Ordino).

ii) 
Είναι υπεύθυνος για την ενημέρωση των ηθοποιών και των κομπάρσων για το ημερήσιο πρόγραμμα και συνεργάζεται με τον Σκηνοθέτη στο συντονισμό του τεχνικού και καλλιτεχνικού προσωπικού την ώρα του γυρίσματος.

4. Γραμματέας Λήψεων (Σκριπτ)

Ο Γραμματέας Λήψεων (Σκριπτ) κατά τη διάρκεια του γυρίσματος είναι υπεύθυνος:

i) 
για την κινηματογραφική συνέπεια μεταξύ χώρου, χρόνου, αντικειμένων, θέσεων και κινήσεων προσώπων, αντικειμένων και μηχανής λήψης, ανάμεσα στα πλάνα των σκηνών του σεναρίου.

ii) 
για το χειρισμό της κλακέτας και του χρονομέτρου.

iii) 
για τη σύνταξη του δελτίου λήψης και το ημερολογίου γυρίσματος.

5. Παραγωγός

Ο παραγωγός επεξεργάζεται το σχέδια ενός κινηματογραφικου έργου μέσα από τη διαδικασία συγγραφής του σεναρίου ή την εξασφάλιση των δικαιωμάτων του βιβλίου στην περίπτωση της διασκευής, εξασφαλίζει οικονομική στήριξη και φροντίζει για το προσωπικό που θα εργαστεί στην ταινία. Στα γυρίσματα λειτουργεί ως μεσολαβητής μεταξύ σκηνοθέτη, σεναριογράφου και εταιρείας παραγωγής. Αφού ολοκληρωθεί η ταινία αναλαμβάνει τη διανομή και την προώθηση της.
6. Διευθυντής Παραγωγής

Ο Διευθυντής Παραγωγής είναι ο βασικός οργανωτικός και διοικητικός συνεργάτης του Σκηνοθέτη και της Παραγωγής εν γένει, από την έναρξη της προετοιμασίας ως την ολοκλήρωση της κινηματογραφικής ή τηλεοπτικής παραγωγής.
Είναι υπεύθυνος και έχει τη μέριμνα κυρίως:

α.
για την κατάρτιση και εκτέλεση:    του προϋπολογισμού σύμφωνα με το σενάριο, 

β.
για την έγκαιρη λήψη κάθε είδους διοικητικών ή άλλων αδειών και διευκολύνσεων.

δ.
για την έγκαιρη παρουσία των εργαζομένων ή των μηχανημάτων στους χώρους εργασίας.

ε.
για την επίλυση προβληματων ή άλλων δυσκολιών που προκύπτουν στο γύρισμα.

7. Βοηθός Παραγωγής

Ο Βοηθός Παραγωγής επικουρεί τον Διευθυντή Παραγωγής στο έργο του και εκτελεί τα καθήκοντα τα οποία του αναθέτει ο τελευταίος, Ιδιαίτερα είναι συνυπεύθυνος για την τήρηση του ημερήσιου προγράμματος (ordino).

8. Διευθυντής Φωτογραφίας

Ο Διευθυντής Φωτογραφίας αναλαμβάνει την φωτογραφική τεχνική και την καλλιτεχνική ποιότητα των λήψεων (εσωτερικών και εξωτερικών). Είναι υπεύθυνος για το φωτισμό του φυσικού ή τεχνητού διάκοσμου, το καδράρισμα ή τη σύνθεση των πλάνων, τη φωτογραφική απόδοση του πνεύματος του έργου, σύμφωνα με τις οδηγίες του Σκηνοθέτη και την επίβλεψη της εμφάνισης και εκτύπωσης του φιλμ μέχρι και του πρώτου (στάνταρντ) εμπορικού αντίτυπου. Μπορεί να χειρίζεται ο ίδιος την κινηματογραφική ή τηλεοπτική μηχανή λήψης.

9. Οπερατέρ/ Cameraman
Ο Χειριστής Κινηματογραφικής Μηχανής Λήψης (CAMERAMAN) χειρίζεται την κινηματογραφική μηχανή λήψης σύμφωνα με τις οδηγίες του Σκηνοθέτη και του Διευθυντή Φωτογραφίας.
10.  Βοηθός κάμερας

Ο Βοηθός Χειριστή Κινηματογραφικής Μηχανής Λήψης (Βοηθός CAMERAMAN) βοηθά τον Διευθυντή Φωτογραφίας και τον Χειριστή Κινηματογραφικής Μηχανής Λήψης στο έργο τους και αναλαμβάνει την μεταφορά των μηχανών και των σχετικών εξαρτημάτων από θέση σε θέση κατά τη διάρκεια του γυρίσματος, τη συντήρηση και την καλή λειτουργία τους, καθώς επίσης τη μεταφορά του υλικού λήψης, ιδιαίτερα όταν το γύρισμα γίνεται στο ύπαιθρο. Δίνει ιδιαίτερη βάση στη σωστή αποθήκευση και ταξινόμηση του υλικού λήψης.

11.  Gaffer- Ά Ηλεκτρολόγος

Ο A΄ Ηλεκτρολόγος (Χειριστής Φωτιστικών Σωμάτων) είναι υπεύθυνος για την τοποθέτηση και το χειρισμό των φωτιστικών σωμάτων στους χώρους λήψης, καθώς και για την καλή λειτουργία τους. Είναι επίσης υπεύθυνος για την τροφοδοσία των φωτιστικών σωμάτων και για τη διανομή του ηλεκτρικού ρέύματος.

12.  Grip-Best Boy- ΄Β Ηλεκτρολόγος
       Ο Β΄ Ηλεκτρολόγος (Βοηθός Χειριστή Φωτιστικών Σωμάτων) εκτελεί τα καθήκοντα που του αναθέτει ο Α΄ Ηλεκτρολόγος. Επιμελείται την παραλαβή των φωτιστικών σωμάτων και των εξαρτημάτων τους, τη μεταφορά τους στους χώρους λήψης και τη μετακίνησή τους κατά τις λήψεις σε κλειστό ή ανοιχτό χώρο.

13.  Σκηνογράφος- Ενδυματολόγος

      Ο Σκηνογράφος−Ενδυματολόγος συνεργάζεται με τον Σκηνοθέτη. Είναι υπεύθυνος για το τελικό αισθητικό αποτέλεσμα, την καλλιτεχνική συνέπεια των χώρων, τα έπιπλα, την επιλογή ή το σχεδιασμό των ενδυμάτων των ηθοποιών και τα υπόλοιπα αντικείμενα σύμφωνα με την ατμόσφαιρα και το κλίμα της εποχής και του τόπου που επιθυμεί ο Σκηνοθέτης και την αληθοφάνεια.

14.  Βοηθός Σκηνογράφου− Ενδυματολόγου

     Ο Βοηθός Σκηνογράφου− Ενδυματολόγου είναι υπεύθυνος για τη σωστή κατασκευή των σκηνικών και των ενδυμάτων σύμφωνα με τα σχέδια (μακέτες), τις οδηγίες και το πνεύμα του Σκηνογράφου.

15.  Φροντιστής

     Ο Φροντιστής συνεργάζεται με τον Σκηνογράφο και τον Ενδυματολόγο για την εξασφάλιση όλων των αντικειμένων της επένδυσης των χώρων γυρίσματος και επιμελείται για την έγκαιρη εξεύρεση κάθε υλικού και αντικειμένου το οποίο χρειάζεται για τις ανάγκες του γυρίσματος της κινηματογραφικής ταινίας ή του  τηλεοπτικού προγράμματος, την παραλαβή και επιστροφή των πραγμάτων και τη διατήρησή τους σε καλή κατάσταση.
16.  Μακιγιέζ
    Ο/η Μακιγιέρ/Μακιγιέζ είναι υπεύθυνος/η για το άρτιο αισθητικό αποτέλεσμα στον καλλωπισμό ή τη διαμόρφωση των χαρακτηριστικών των ηθοποιών σύμφωνα με τις ανάγκες της κιν/κής ταινίας ή της τηλεοπτικής παραγωγής.

17.  Ηχολήπτης

   Ο Ηχολήπτης είναι υπεύθυνος για την καλλιτεχνική και τεχνική ποιότητα των ηχητικών εγγραφών, τόσο στις εσωτερικές όσο και στις εξωτερικές λήψεις, και γενικά για την καλή λειτουργία των συσκευών εγγραφών ήχου, τις οποίες χρησιμοποιεί ο ίδιος.

18.  Βοηθός Ηχολήπτη

   Ο βοηθός Ηχολήπτη (μπούμαν) επικουρεί τον Ηχολήπτη στο έργο του. Χειρίζεται τη μικροφωνική συσκευή κατά τη διάρκεια της λήψης και επιμελείται της σωστής τοποθέτησης και κίνησης των μικροφώνων σύμφωνα με τις οδηγίες του Ηχολήπτη. Επιμελείται την παραλαβή και τη μεταφορά των ηχοληπτικών συσκευών και των εξαρτημάτων τους και του υλικού εγγραφής του ήχου.

19.  Μοντέρ
   Ο Μοντέρ είναι υπεύθυνος για τη συρραφή των πλάνων, το συγχρονισμό εικόνας, διαλόγου, μουσικής και ήχου και τη δημιουργία του ρυθμού της κιν/κής ταινίας ή της τηλεοπτικής παραγωγής, σε συνεργασία με το Σκηνοθέτη

20.  Σχεδιαστής ήχου

   Ο Σχεδιαστής Ήχου είναι υπεύθυνος για το σχεδιασμό της ηχητικής αρχιτεκτονικής μιας κινηματογραφικής ταινίας. Έχει την ευθύνη για την παραγωγή των ήχων και των ειδικών ηχητικών εφφέ καθώς επίσης για την μίξη τους με την πρόζα και τη μουσική σε συνεργασία με τον ηχολήπτη και τον μοντέρ της ταινίας. Συχνά ο σχεδιασμός των ήχων ξεκινάει από το σενάριο και ολοκληρώνεται κατά την διαδικασία του post−production.
21.  Μουσικός

   Γράφει τη μουσική της ταινίας, με βάση τις οδηγίες του σκηνοθέτη.

22.  Φωτογράφος πλατώ

   Βγάζει φωτογραφίες κατά τη διάρκεια των γυρισμάτων που θα χρησιμοποιηθούν στο προωθητικό υλικό της ταινίας.

Mini camera Kit
1. ζευγάρι γάντια εργασίας
2. Λάμπες Αλογόνου Τungsten 125-250 watt
3. Ταινία ηλεκτρολογική μάυρη

4.Πολύμπριζο ή ταφ

5. Μπαλαντέζα

6. Ξύλινα Μανταλάκια

7. Λευκό χαρτόνι ή φελιζολ
8. Μαύρο πανί ή σακούλες σκουπιδιών μαύρες
9. Αλουμινόχαρτο.
10. Hansaplast
11. Ψαλιδι ή κοπίδι

12. Φωσφοριζέ Γιλέκο

13. Ακουστικά

14. Φακός
15. Σκουπόξυλο.

16. Ρυζόχαρτο-διαφάνεια
Χρήσιμα έγγραφα

1.Shot list- Ντεκουπάζ

2.Storyboard
3.Βreakdown- Λιστα σκηνικών, κοστουμιών και φροντιστηρίου

4.Βudget (προυπολογισμός)

5.Χρονοδιάγραμμα γυρισμάτων

6.Release forms
7.Camera report

8.Sound report

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

1. 12 Μαθήματα για τον κινηματογράφο, Βασίλης Ραφαηλίδης, Αιγόκερως, 1996

2. Εισαγωγή στην τέχνη του κινηματογράφου, David Bordwell, Kristin Thompson
μετάφραση: Κατερίνα Κοκκινίδη, Μορφωτικό Ίδρυμα Εθνικής Τραπέζης, Καστανιώτη, 1990-2005)

3. Το σενάριο: Η δομή και η τεχνική της συγγραφής του,Στάθης Βαλούκος, Αιγόκερως

4. Το σενάριο: Η τέχνη και η τεχνική, Syd Field, Εκδόσεις Κάλβος

5. Ιστορία του κινηματογράφου, Στάθης Βαλούκος,Αιγόκερως, 2003

6. Ο κινηματογράφος χωρίς μυστικά και η τέχνη του Οπερατέρ, Γιώργος Καβάγιας, Εκδόσεις Καστανιώτη
7. Λεξικό αισθητικών και τεχνικών όρων του κινηματογράφου, Γιώργος Διζικιρίκης, Αιγόκερως,  2008

8. Αριστοτέλους Ποιητική, Εισαγωγή, Μετάφραση, Σχόλια, Στάθη Ιω. Δρομάζου,  Εκδόσεις Κέδρος
*ΣΗΜΕΙΩΣΗ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΕΝΟΥΣ: Τα: 3, 4, 6 και 8 υπάρχουν στο Γραφείο Σχολικών Δραστηριοτήτων. 
 Χρησιμοποιήστε  τριπόδι !!!








